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OD REDAKCII

Trzeci numer ,,Dialogow Bibliotecznych: czasopisma online” powstawat w szczegdlnych okolicznosciach. Zbieranie
materiafdw zbiegfo sie z wybuchem pandemii koronawirusa, kiedy to catq naszq dziatalnos¢ zostalismy zmuszeni
przenies¢ do Internetu. Szkoty i placowki oswiatowe wspieralismy za posrednictwem naszych blogow i profili
w mediach spofecznosciowym. Polecalismy bezptatne strony i materiaty edukacyjne, tworzylismy tutoriale,
samouczki oraz wykazy przydatnych linkow i zrodet. W tym czasie realizowalismy takze kolejne edycje bezptatnych
kurséw e-learningowych, ktdre cieszyty sie rekordowym zainteresowaniem. W kwietniu 2020 roku przenieslismy
nasze szkolenia na nowgq platforme, na ktérej — poza kursami — planujemy uruchomic sie¢ wspdtpracy i samo-
ksztatcenia online, adresowanq do nauczycieli i bibliotekarzy zainteresowanych wykorzystaniem technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych w pracy pedagogicznej oraz dziataniach na rzecz promocji szkét i bibliotek. Juz dzisiaj

zachecamy do udziatu w tym przedsiewzieciu.

Ostatnie miesigce pokazatly, ze nowoczesne technologie mogq skutecznie wspierac¢ edukacje. W dziale “Sie-
ciow@nie” polecamy bezptatne programy i aplikacje, ktore popularyzowalismy w ostatnich miesigcach. Sq przy-

datne zaréwno w pracy zdalnej, jak i stacjonarnej.

Do numeru dotgczylismy materiat o tworzeniu gier planszowych oraz dwa scenariusze zajec. Mamy nadzieje,

ze bedzie mozna je wykorzysta¢ w nowym roku szkolnym, po powrocie do nauki w trybie stacjonarnym.
Zapraszamy do lektury!

Redakcja ,,Dialogéw Bibliotecznych”
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Z PRAKTYKI NAUCZYCIELA BIBLIOTEKARZA

MONIKA STEFANOWSKA
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach
Filia w Tarnowskich Gérach

GRA PLANSZOWA
INSPIROWANA LITERATURA DZIECIECA — KROK PO KROKU

O zaletach gier planszowych nie trzeba przekonywaé oséb, ktérych dziecinstwo przypadto na lata 70.,
80. i 90. XX wieku, bo ktéz z nas nie pamieta takich kultowych gier jak Eurobiznes, Chinczyk czy
Mtynek. Ta forma rozrywki byta chetnie wykorzystywana przez rodziny w czasie wolnym, ale i przez
pracownikéw $wietlic, domoéw kultury, internatéw czy opiekunéw kolonijnych. Czy mamy dzis szanse,
by oderwac nasze dzieci i nastolatkow od tabletéw, smartfonow i gier komputerowych, a wprowadzic¢

je w swiat gier planszowych?

Od 2012 roku moéwi sie o wielkim powrocie planszéwek, a w bibliotekarskiej prasie fachowe]j pojawia sie szereg
pomystéw na wykorzystanie takich gier w promocji czytelnictwa wsrdd dzieci i mtodziezy. Miesiecznik ,,Biblioteka

w Szkole”?

poswiecit temu zagadnieniu specjalny dodatek ,Planszéwki w szkole”, prezentujacy artykuty dotyczace
zarowno teorii wykorzystania gier w nauczaniu, jak i dobrych praktyk w zakresie tworzenia , kacikéw gier” w szko-
tach, czy tez prowadzenia zaje¢ edukacyjnych z ich wykorzystaniem. Wzrastajgce zainteresowanie planszowkami
i ich bogata oferta na rynku wydawniczym daje nam, bibliotekarzom, ale i wszystkim pracownikom pedago-
gicznym wyjatkowa mozliwos¢, by mtode pokolenia pochylity sie nad planszami, wczytaty sie w instrukcje i pod-
daty sie emocjonujacej grze.

Wiele bibliotek szkolnych tworzy w swoich zbiorach odrebny dziat, w ktérym gromadzi gry. Coraz popularniejsze
sg tez kaciki gier planszowych, w ktérych mozna znalezé zaréwno gry edukacyjne, jak i te bardziej popularne
o tematyce przygodowej, fantastycznej czy detektywistycznej. Wsréd licznych korzysci, jakie wynikajg z takiej
formy spedzania czasu najistotniejsze sg: mozliwos$¢ nawigzywania relacji miedzyludzkich i dzielenia sie wra-
zeniami z innymi uczestnikami, oraz ksztattowanie zasad zdrowej rywalizacji w praktyce. Gry oparte na kon-
kretnym tekscie literackim zyskujg warto$é edukacyjna, pozwalajg utrwali¢ wiadomosci zdobyte w czasie zajec¢ lub
sprawdzi¢ ich poziom w atrakcyjnej formie rozgrywki. Dla wielu instytucji pewng barierg jest brak srodkéw fi-
nansowych na zakup gier. Rozwigzaniem moze by¢ samodzielne wykonanie wszystkich elementéw gry lub
stworzenie jej w ramach projektu wspdlnie z uczniami.

1 Zachecam do zapoznania sie z catym dodatkiem ,,Planszéwki w szkole”: ,Biblioteka w Szkole” 2019, nr 3, s. [1]-[24].
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Z t3 propozycjg miatam okazje zapoznac sie w ramach konferencji Biblioteki otwarte na zmiany: rozwijanie kom-
petencji kluczowych w bibliotekach, ktéra odbyta sie w pazdzierniku 2018 roku w Miejskiej Bibliotece Publicznej
w Bytomiu. Jedno ze szkolen: Zagraj w bajke — warsztaty tworzenia gier planszowych w oparciu o literature dla
przedszkolakdw i ucznidw szkdt podstawowych, przygotowane przez Anne Misiak — bibliotekarza MBP, statfo sie
inspiracjg do wtasnych dziatan i juz miesigc pdzniej powstata moja pierwsza gra planszowa ,,\W krainie misiow”.

Przygode z grg planszowg w bibliotece mozna rozpoczgc¢ od bardzo prostej i wykonanej samodzielnie makiety
gry inspirowanej konkretng bajkg, opowiadaniem. Pierwszym etapem jest zaplanowanie gry: wymyslenie jej tytutu
i tematu, wybdr adresatéw i tekstu Zzrédtowego oraz okreslenie zasad rozgrywki. Nastepny etap pracy — dzieki
wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych, w tym takich aplikacji jak: Picasa, Photo Collage
i edytor tekstu — pozwoli nam wykonaé szybko i estetycznie pozostate elementy planszy. W ten sposdb powstaty
réznego rodzaju pola (np. puste, z uSmiechnietg buzky, ze smutng buzka, bonusowe, z pytaniem, z wykrzykni-
kiem), pola z napisami START i META, tytut, elementy graficzne nawigzujgce do tematyki gry, strzatki okreslajgce
kierunek poruszania sie, a nawet tematyczne odznaki dla graczy.

Materiaty do gry “Podréz za jedng czekoladke z Tosig”. Fot. Monika Stefanowska.

Na podstawie wybranego tekstu tworzymy baze pytan z kluczem odpowiedzi, ktére bedziemy zadawaé uczest-
nikom. Kolejnym waznym krokiem jest stworzenie instrukcji gry. Na tym etapie warto przejrze¢ kilka komer-
cyjnych gier, aby zorientowac sie: kto rozpoczyna gre?, ile rzutéw wykonuje gracz?, czy wyrzucenie ,széstki” wigze
sie z kolejnym rzutem?, jak sg oznaczone rdzne pola?, ile czasu ma gracz na udzielenie odpowiedzi?, co nastepuje
po poprawnej odpowiedzi?, co nastepuje po btednej odpowiedzi?, kto zostaje zwyciezcg?
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| zostaje nam ostatni — najprzyjemniejszy moment — wykonanie planszy. Tutaj bardzo wazne jest rozstawienie
wszystkich elementdw i wykonanie prébnej gry, ze zwrdceniem uwagi na poprawne rozstawienie pél bonusowych
i karnych. Po dokonaniu niezbednych poprawek pozostaje wszystko przyklei¢ i dorysowa¢ wybrane znaki.
W przygotowaniu takiej planszy przydatne beda: duze arkusze papieru formatu A3 (biaty, kolorowy, szary),
klej/tasma dwustronna, biate i kolorowe kartki papieru, duza kostka do gry (lub kostka wykonana z papieru),
pionki (mogg by¢ wykonane z masy np. solnej, z papieru), markery.

Pierwszg gre ,, W krainie misiow”, ktérg wykorzystatam w trakcie zaje¢ czytelniczych dla uczniéw klasy pierwszej
szkoty podstawowej, przygotowatam w oparciu o fragmenty ksigzki Pamietnik Czarnego Noska Janiny Porazinskiej
i ogolng wiedze na temat misiowych bohateréw: Misia Uszatka, Misia Paddingtona, Kubusia Puchatka, Nie-
dzwiedzia — nieodtgcznego towarzysza Maszy i innych. Do wykonania planszy wybratam kolorowe arkusze brystolu
formatu A3, ktére potgczytam tasmag dwustronng, ale swietnie sprawdza sie rowniez szary papier do pakowania.
Plansze ozdobitam ilustracjami znanych misidow, uczestnicy otrzymali opaski zgodne z wylosowang grupga,
a funkcje pionkéw petnity opakowania z , Kinder Niespodzianek” — obcigzone masg plastyczng z wizerunkami od-
powiednich misiéw.

Gra planszowa ,,W krainie misiéw”. Fot. Monika Stefanowska.

Sala lekcyjna zostata dostosowana do potrzeb gry. Na srodku (na potaczonych stolikach) umiescitam plansze,
a w odstepie dwdch krokow pouktadatam odpowiednig ilo$¢ krzeset. Gracze musieli wylosowacé przydziat do
jednej z pieciu misiowych grup i zgodnie z tym zaja¢ swoje miejsca. Z kazdego zespotu podchodzity dwie osoby —
jedna rzucata kostka, a druga wykonywata ruch pionkiem na planszy. Jezeli wylosowano pole z pytaniem, caty
zespot miat 2 minuty na narade i udzielenie odpowiedzi. Odpowiednia organizacja i utrzymanie porzadku w ze-
spotach utatwi nam prowadzenie gry, musimy pamieta¢ bowiem o tym, ze uczestnikom z kazdg chwilg gry to-
warzyszg wieksze emocje.

Druga gra planszowa — ,,Podrdz za jedng czekoladke z Tosig” — zostata przygotowana z myslg o dzieciach w wieku
przedszkolnym i zostata oparta na tekscie opowiadania Tosia odkrywa czekolade?.

2 Opowiadanie Tosia odkrywa czekolade mozna pobraé bezptatnie w formacie PDF ze strony internetowej:
http://www.edukacjaglobalna.ore.edu.pl/pl/a/Tosia-odkrywa-czekolade.
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Gra planszowa ,,Podroéz za jedna czekoladke z Tosig”. Fot. Monika Stefanowska.

Wykonanie gry planszowej wymaga sporego nakfadu pracy, ale pozwala uzyska¢ nam skuteczny srodek
dydaktyczny, ktory sprawi, ze uczestnicy naszych zajeé¢ beda je wspomina¢ z usmiechem. Zaangazowanie i en-
tuzjazm dzieci, zaobserwowane w trakcie rozgrywek, sg dla mnie najwieksza motywacjg do przygotowania
kolejnych gier planszowych, ktdre ksztatcg i bawig jednoczesnie.
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Z PRAKTYKI NAUCZYCIELA BIBLIOTEKARZA

MONIKA STEFANOWSKA
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach
Filia w Tarnowskich Gérach

»CZEKOLADOWA TAJEMNICA”
SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH DLA UCZNIOW KLAS I-lll SZKOLY PODSTAWOWE!

TEMAT ZAJEC: Czekoladowa tajemnica.
UCZESTNICY: uczniowie klas I-1ll szkoty podstawowej.
CZAS: 90 minut (2 godziny lekcyjne).

CELE GEOWNE:

- zapoznanie ucznidw z trescig bajki Czekoladowa tajemnica;

- zapoznanie uczniéw z historig czekolady i procesem jej powstawania;
- przedstawienie postaci Krzysztofa Kolumba;

- przygotowanie uczniéw do rozmowy o odpowiedzialnej konsumpcji;
- wyjasnienie pojeé: Sprawiedliwy Handel i Zrbwnowazony Rozwdj.

CELE OPERACYIJNE:
Uczen:

- uwaznie stucha bajki;

- odpowiada na pytania zwigzane z trescig przeczytanej bajki;

- potrafi opowiedzie¢, jak powstaje czekolada;

- potrafi stworzy¢ ilustrowang mape mysli na temat historii czekolady;

- potrafi powiedzie¢, kim byt Krzysztof Kolumb i czego dokonat;

- potrafi wyjasnic pojecia: Sprawiedliwy Handel i Zréwnowazony Rozwdj;
- uczestniczy w zabawach dydaktycznych.

FORMY PRACY: indywidualna, grupowa, zbiorowa.

METODY PRACY: zabawy dydaktyczne, rozmowa kierowana, praca zespotowa, wyktad, prezentacja multimedial-
na, mapa mysli.

POMOCE DYDAKTYCZNE: tekst bajki Czekoladowa tajemnica, plansze informacyjne — biogram i wykaz dokonan
Krzysztofa Kolumba, plansza z mapg Ameryki Srodkowej (mozna pobra¢ ze strony: https://www.britannica.com/
place/Belize), tablica flipchart i przybory do pisania, rzutnik multimedialny, komputer, prezentacja multimedialna
»Jak powstaje czekolada?”, 4 tabliczki czekolady: w tym 2 tabliczki pochodzace ze sprawiedliwego handlu, walizka,
kosz, notes z z6ttymi kartkami.


https://www.britannica.com/%20place/Belize
https://www.britannica.com/%20place/Belize
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PRZEBIEG ZAJEC:

Powitanie.
Zaproszenie dzieci do udziatu w zajeciach, w trakcie ktérych dowiedzg sie, jak powstaje czekolada.

Bajka Czekoladowa tajemnica.
Prowadzaca czyta dzieciom bajke Czekoladowa tajemnica, wskazujgc interesujace ilustracje w ksigzce
(zob. Bibliografia).

Co taczy Krzysztofa Kolumba z czekolad3a?

Uczniowie wspdlnie z prowadzacg relacjonujg tresé bajki, rozrézniajgc postacie i zdarzenia historyczne,
fikcyjne i prawdopodobne. Prowadzaca przypomina dzieciom, kim byt Krzysztof Kolumb i co faczy jego
podrdze z czekolada.

Prezentacja multimedialna ,,Jak powstaje czekolada?”
Na podstawie prezentacji multimedialnej prowadzgca omawia historie czekolady oraz etapy jej powsta-
wania: od zerwania owocu kakao po pakowanie gotowej tabliczki czekolady.

Mapa mysli.
Uczniowie wykonujg ilustrowang mape mysli na temat historii kakao na podstawie wiadomosci, ktére po-
dano w prezentacji ,,Jak powstaje czekolada?”.

Rozmowa o odpowiedzialnej konsumpcji.

Prowadzgca — wspomagajac sie planszg z mapa Ameryki Srodkowej — rozmawia z dzieémi na temat
produktow dostepnych w Polsce i tych, ktére sprowadzane sg z innych krajow, ttumaczy im pojecie
produktéow lokalnych. Na przyktadzie kakao, ktérego pozyskanie wymaga wysitku wielu pracownikéw,
ttumaczy dzieciom, czym jest Sprawiedliwy Handel i Zréwnowazony Rozwdj.

Czekolada pochodzgca ze Sprawiedliwego Handlu.

Prowadzgca proponuje uczniom sprawdzenie etykiet ze sktadem czekolad nie pochodzacych ipocho-
dzacych ze Sprawiedliwego Handlu. Wskazuje na zawarto$¢: miazgi kakaowej, masta kakaowego i tzw.
»innych ttuszczéw roslinnych”. Dzieci sprawdzajg czy w czekoladzie jest emulgator (np. lecytyna sojowa,
E476), aromaty, cukier, cukier trzcinowy.

Ewaluacja ,,walizka i kosz”.

Na zakonczenie uczestnicy siadajg w kole, prowadzgca ustawia na Srodku walizke i kosz oraz rozdaje im
kilka samoprzylepnych kartek. Prosi, aby uczniowie napisali na kartkach, co dobrego wynosza z zaje¢
i przykleili je na walizce. Nastepnie wypisujg, co im sie w zajeciach nie podobato i przyklejajg je na koszu.

Zakonczenie.
Prowadzgca dziekuje uczniom za aktywny udziat w zajeciach i proponuje im degustacje czekolad pocho-
dzacych ze Sprawiedliwego Handlu.

BIBLIOGRAFIA:

Polewska A.: Bajkowe biografie: Andersen, Gutenberg, Kopernik, Kolumb, Matisse, Mozart, van Gogh,
Dom Wydawniczy Rafael, [Krakéw] cop. 2007.
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NETOGRAFIA:

Czekoladowe fakty i mity — zawartosc kakao [on-line]. Pobrane 15.06.2020 z:
https://www.sekretyczekolady.pl/produkcja-czekolady/czekoladowe-fakty-i-mity-zawartosc-kakao/.
Czym jest sprawiedliwy handel? [on-line]. Pobrane 15.06.2020 z:
https://www.sprawiedliwyhandel.pl/category/czym-jest-sprawiedliwy-handel-definicja-fair-trade/.
Krzysztof Kolumb [on-line]. Pobrane 15.06.2020 z: https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzysztof_Kolumb.

Skqd pochodzi czekolada [on-line]. Pobrane 15.06.2020 z:
https://www.magnumicecream.com/pl/stories/jedzenie/historia-czekolady.html.

Spotecznosci Przyjazne dla Sprawiedliwego Handlu. Materiaty dla Ciebie [on-line]. Pobrane 18.06.2020 z:
https://spolecznosci.fairtrade.org.pl/materialy-dla-ciebie/.

Wynalazek Lindt [on-line]. Pobrane 15.06.2020 z: https://www.lindt.pl/swiat-lindt/o-lindt/wynalazek-
lindt/.

ZALACZNIK NR 1:
PODSTAWOWE INFORMACIE NA TEMAT SPRAWIEDLIWEGO HANDLU.

CZYM JEST SPRAWIEDLIWY HANDEL?

Sprawiedliwy Handel (ang. Fair Trade) to oddolny, miedzynarodowy ruch spoteczny dgzacy do poprawy warunkéw

zycia i gospodarowania drobnych producentéw zywnosci i rekodzieta z krajow Globalnego Potudnia. Dzieki niemu

ubodzy mieszkancy Azji, Afryki, Ameryki tacinskiej, Karaibéw i Oceanii mogg pracowa¢ w godnych warunkach

i budowac uczciwe stosunki handlowe z bogatszg czescig swiata.

Czym jest Sprawiedliwy Handel? Jest on formg pomocy rozwojowej. Idea Fair Trade polega jednak nie tylko na

wymianie handlowej. Ukazuje, ze wieksza sprawiedliwosé w handlu swiatowym jest mozliwa.

DLACZEGO SPRAWIEDLIWY HANDEL JEST POTRZEBNY?

JEST ODPOWIEDZIA NA:

Problem ubdstwa — drobni producenci czesto otrzymujg wynagrodzenie, ktére nie wystarcza nawet
na wyzywienie, nie majg ubezpieczenia czy statego zatrudnienia. Bywa, Ze cena, jaka uzyskujg za dostar-
czane surowce i produkty, nie pokrywa nawet kosztéw ich pozyskania czy wytworzenia.

Problem braku dostepu do rynkéw zbytu — duze plantacje kawy, banandéw i trzciny cukrowej sg kon-
trolowane przez miedzynarodowe korporacje lub zdominowane przez dtugi taricuch posrednikdw. Drobni
wytwaorcy sg zmuszeni sprzedawac swoje produkty po zanizonych cenach z uwagi na utrudniony dostep do
rynkéw zbytu i brak potencjatu przetwdrczego.

Problem pracy niewolniczej i pracy dzieci — wytwarzanie towardw, ktére kupujemy na co dzien, czesto
odbywa sie w warunkach niewolniczych. W wielu krajach do pracy zmusza sie kilku-, kilkunastoletnie dzieci.

SYSTEMY CERTYFIKACJI PRODUKTOW FUNKCJONUJACE W RAMACH SPRAWIEDLIWEGO HANDLU:

ECOCERT FAIR TRADE,

BIO PARTENAIRE,

FAIR FOR LIFE,

FAIRTRADE,

FAIRTRADE USA,

NATURLAND FAIR,

SMALL PRODUCERS’ SYMBOL (SPP),
WFTO FAIR TRADE GUARANTEE SYSTEM.

Oznaczenia mozna pobraé ze strony: https://www.sprawiedliwyhandel.pl/certyfikacja-oznaczenia-produktow-sprawiedliwego-handlu/.
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ZALACZNIK NR 2:
MATERIALY DO PLANSZ INFORMACYJNYCH — BIOGRAM | WYKAZ DOKONAN KRZYSZTOFA KOLUMBA.

KRZYSZTOF KOLUMB - BIOGRAM

RN - Wioski zeglarz, podrdznik i nawigator.

- Urodzony miedzy 25 sierpnia a 31 pazdziernika 1451
roku w Genui;

- Zmart 20 maja 1506 roku w Valladolid.

- Kapitan wyprawy, ktéra ptyneta na trzech statkach:
,Santa Maria”, ,Nifa” i, Pinta” pod flagg Kastylii w poszu-
kiwaniu zachodniej drogi morskiej do wschodniej Azji

(obecnie do Indii).

- Jako pierwsza wyprawa w historii nowozytnych odkry¢
geograficznych pokonata zwrotnikowy Ocean Atlantycki
i 12 pazdziernika 1492 dotarta do Indii Zachodnich u wy-
brzezy Ameryki;

- Za dokonania zostat mianowany admiratem i pierwszym
namiestnikiem hiszpanskich kolonii w Ameryce Srodko-
wej.

llustracja: domniemany portret Krzysztofa Kolumba pedzla Sebastiano
del Piombo, Wikimedia Commons, domena publiczna.

DOKONANIA KRZYSZTOFA KOLUMBA

- Podczas czterech udanych podrézy przez srodkowy Ocean Atlantycki w latach 1492-1504 Kolumb - jako
pierwszy z Europejczykdw — optynat, zbadat i opisat rejon Morza Karaibskiego, w tym srodkowg czesé¢ Bahamow,
Kube, Haiti (1492), wiekszos¢ Matych Antyli, Jamajke (1493) oraz staty lgd Ameryki Potudniowej w okolicach ujscia
rzeki Orinoko (1498) i brzegi Ameryki Pétnocnej na potudniowo-zachodnim wybrzezu Morza Karaibskiego (1502).

- Jako pierwszy Europejczyk ustyszat o rozwinietych cywilizacjach Mezoameryki i istnieniu ,Morza Potudniowego”
(Pacyfiku);

- Okrety Kolumba przywiozty prébki nieznanych na Starym Swiecie roélin (m.in. kakao, kukurydze, ziemniaki i ty-
ton), cenne ztote ozdoby, perty i wiesci o innych bogactwach Nowego Swiata;

- Podczas wypraw pod dowddztwem Kolumba wzniesiono pierwsze europejskie osiedla i misje w Ameryce
Srodkowej;

- Zapoczatkowat epoke odkry¢ geograficznych na catej poétkuli zachodniej.

Mimo iz byt doswiadczonym i dzielnym Zeglarzem popetniat tez btedy — zanizat np. dtugosé réwnika i wielkosé
Ziemi, btednie sytuowat Japonie i Chiny na kuli ziemskiej, wierzgc w mozliwosé bezposredniego dotarcia do tych
krajéw po wyptynieciu z Europy w kierunku zachodnim.

Opracowano na podstawie: Krzysztof Kolumb [on-line]. Pobrany 04.06.2020 z: https://pl.wikipedia.org/wiki/Krzysztof _Kolumb.
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ZALACZNIK NR 3:
PRZYKLADOWE SLAJDY Z PREZENTACIJI JAK POWSTAJE CZEKOLADA?

Bibliografia.

1. BarsottiE. (il.), Tomas J. (red.): Co skqd pochodzi: kawa, herbata, baweina....
P n 2018

JAK POWSTAJE CZEKOLADA? Mo ey et Ol o

Netografia.

Skad pochodzi czekolada [On-line]. Protokét dostepu:
https://ww g i /pl/stories/jedzenie/histori:
html [25.03.2020]

Czekolada - zdjecia. Protokél dostepu:

httos://: Tol/i P

tps://p P g 1/ / [25.03.2020]

Czekolada - historia
Pochodzi z Ameryki taciriskiej
Czekolada - historia s B M (obecny Meksyk),

Pierwszym Europejczykiem Jjako pierwsi czekolade z kakao

ktéry sprébowat czekolady w 1502 r.
byt Krzysztof Kolumb.
W czasie czwartej wyprawy
do Nowego Swiata sprébowat czekolady. (gerzki napd| bogdw).
I uznat jq za zbyt gorzka i ostrq,

przyrzadzali Olmekowie
(w czasie $wiat i jako lekarstwo),

Majowie dodawali do niej chili
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Z PRAKTYKI NAUCZYCIELA BIBLIOTEKARZA

ANETA WSPANIALA
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach
Filia w Zawierciu

JAN PAWEL Il - PAPIEZ PROMUJACY MILOSIERDZIE
KONSPEKT ZAJEC DLA KLAS PIERWSZYCH SZKOLY PONADPODSTAWOWE)

CZAS TRWANIA: 45 minut (1 godzina lekcyjna).

CEL OGOLNY:
e Popularyzacja nauczania $w. Jana Pawta Il — patrona roku 2020.
CELE OPERACYJNE:
e W zakresie wiedzy: poznanie nauczania Jana Pawta Il o mitosierdziu.

e W zakresie umiejetnosci: nabycie umiejetnosci analizowania i interpretowania tekstu biblijnego.
e W zakresie postaw: ksztattowanie postawy wrazliwosci na potrzeby drugiego cztowieka.

METODY PRACY:

praca z tekstem,
ukierunkowana rozmowa,
e drama,

dyskusja.

FORMY PRACY:

e zbiorowa,
e grupowa,
e indywidualna.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

e teksty: Przypowiesci o synu marnotrwawnym, Encykliki Dives in Misericordia, Homilii wygtoszonej podczas
Mszy $w. z okazji konsekracji Swigtyni Bozego Mitosierdzia,

e reprodukcja obrazu Rembrandta ,,Powrdt syna marnotrawnego”,

e brystol, pisaki.

PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie.

Prowadzgca przybliza uczniom sylwetke sw. Jan Pawet Il (patrona roku 2020). Przypomina, ze jako gtowa kosciota
katolickiego ustanowit nowe $wieto, ktdre jest obchodzone w pierwszg niedziele po Wielkanocy i okreslane mia-
nem Swieta Mitosierdzia Bozego. Wiaze sie z objawieniami, jakie miata polska zakonnica, siostra Faustyna Kowal-
ska (1905-1938). Zapis stow Jezusa odnajdujemy w jej Dzienniczku. Do jego tresci nawigzywat Jan Pawet Il doko-
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nujac konsekracji Sanktuarium Mitosierdzia Bozego w Krakowie-tagiewnikach (17.08.2002). Prowadzgca odczytuje
fragmenty homilii wygtoszonej przez Papieza (zob. Netografia).

Rozwiniecie.

Prowadzgca zacheca uczniéw do zastanowienia sie, co méwi nam Jezus Chrystus o mitosiernym sercu

Ojca. W tym celu odczytuje Przypowiesc¢ o synu marnotrawnym (tk 15, 11-32) i prezentuje replike obrazu

Rembrandta Powrdt syna marnotrawnego (zob. Netografia).

Uczniowie odgrywajg — w formie dramy — Przypowies¢ o synu marnotrawnym (aktorzy niezbedni do

odegrania sceny: ojciec, mtodszy syn — marnotrawny, starszy syn, narrator).

Po odegraniu sceny prébujg odpowiedzieé na nastepujace pytania:

- Czym kierowat sie mtodszy syn odchodzac z domu? Jakie byty motywy jego powrotu, gdy wszystko
stracit?

- Czym charakteryzowata sie postawa ojca wzgledem mtodszego syna, gdy odchodzit z domu? Jak
zachowat sie ojciec, gdy syn marnotrawny powrdcit do domu?

Prowadzgca odczytuje fragment encykliki Jana Pawfa Il, odnoszacy sie do Przypowiesci o synu marno-

trawnym (zob. Netografia).

W oparciu o odczytany fragment uczniowie zastanawiajg sie, jak w obecnych czasach mogg “zto dobrem

zwyciezac¢”?

Pracujac w grupach przedstawiajg swoje pomysty dotyczgce Swiadczenia mitosierdzia bliznim w swoim

najblizszym otoczeniu. Kazda grupa otrzymuje arkusz brystolu i pisaki.

Zakonczenie.

Kazdy uczen wybiera jeden z uczynkéw mitosierdzia, ktory sprébuje zrealizowac po zajeciach.
Prowadzgca dziekuje za udziat w spotkaniu i prosi uczniéw o wyrazenie opinii na jego temat.

NETOGRAFIA:

Jan Pawet II: Encyklika Dives in Misericordia. O BoZzym Mitosierdziu [online]. Pobrane 26.06.2020 z:
https://opoka.org.pl/biblioteka/W/WP/jan_pawel_ii/encykliki/dives.html#m4.

Jan Pawet II: Zawierzam caty swiat Bozemu mitosierdziu. 17 sierpnia 2002. Krakow-tagiewniki.
Homilia wygtoszona podczas Mszy sw. z okazji konsekracji Swigtyni Bozego Mitosierdzia [online].
Pobrane 26.06.2020 z:
https://opoka.org.pl/biblioteka/W/WP/jan_pawel_ii/homilie/8pl_lagiewniki_17082002.html.
Przypowiesc o synu marnotrawnym [online]. Pobrane 26.06.2020 z:
https://biblia.deon.pl/rozdzial.php?id=330.

Rembrandt ,,Powrdt Syna Marnotrawnego” — opis, interpretacja i analiza obrazu [online]. Pobrane
26.06.2020 z: https://eszkola.pl/jezyk-polski/powrot-syna-marnotrawnego-671.html.
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SIECIOW@NIE

ANNA MARCOL
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

QUIVER - EDUKACJA | ZABAWA W CYFROWYM WYMIARZE

VR, MR i AR. Tymi skrétami okresla sie rzeczywistos¢ generowang komputerowo (wirtualng, mieszana
i rozszerzong), ktora zdobywa coraz wiekszg popularnos¢ w edukac;ji i zyciu codziennym. Rozwigzania
VR i MR wymagaja specjalnego sprzetu (hetm, gogle), natomiast do generowania rzeczywistosci AR

wystarczy zwykty smartfon lub tablet.

Termin virtual reality (VR) pojawit sie juz w 1986 roku. Po raz pierwszy zostat uzyty przez Jarona Laniera —
amerykanskiego informatyka, pisarza i futurologa, ktéry okreslit tym mianem ,technologie dostarczajgcg zmystom
stymulacji, powodujacych iluzje obecnosci w cyfrowo wykreowanych przestrzeniach”. Rzeczywistos$¢ wirtualna jest
zatem srodowiskiem catkowicie wykreowanym za pomocg narzedzi komputerowych, w przeciwienstwie do innych
rodzajow rzeczywistosci cyfrowej — mixed reality (MR), gdzie to, co realne, faczy sie z tym, co wirtualne oraz
augmented reality (AR), w przypadku ktorej warstwa cyfrowa jest naktadana na to, co fizyczne i prawdziwe.

Aplikacje AR, czyli rzeczywistosci rozszerzonej, stwarzajg wiele interesujgcych mozliwos¢ dla ucznidow i nauczycieli.
Aby zobaczy¢ efekty 3D i wirtualne kreacje wystarczy zwykty smartfon, na ktérym mozemy je $ledzi¢ za pomocg
kamery i ekranu.

vk ¥ f R ARG

Home  Whatweds  Apps  Bheasen el Wk wihes ey Cobwrnng Paibn.

Zrédto: http://www.quivervision.com/.
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Przyktadem tego typu aplikacji jest Quiver Version, dostepny na stronie http://www.quivervision.com/. Udostep-
niono na niej pakiety materiatéw do pokolorowania. Wybrane strony drukujemy. Dzieci mogg je pokolorowad
w dowolny sposdb. Po zainstalowaniu aplikacji na swoim telefonie oglagdamy kolorowanki. Widzimy, jak ,ozywajg”
i wchodzg z nami w interakcje, gdy go dotkniemy.

Warto zaznaczy¢, ze kazda strona , 0zywa” inaczej, a pokolorowane postacie i przedmioty ogladamy z rdzinej
perspektywy. Mozemy im robi¢ zdjecia i stuchac efektéw dzwiekowych, ktére towarzyszg animacjom.

Aplikacje udostepniono w czterech wersjach. Kazda z nich wymaga odrebnej instalacji i zawiera ilustracje zwigzane
z okreslong tematyka:

- Quiver (zwierzeta, postacie z bajek i filmow, Swieta, sport, srodki transportu i inne),
- Quiver Education (materiaty przydatne do lekcji),

- Quiver Fashion (pokaz mody i modelki),

- Quiver Masks (twarze, maski, nakrycia gtowy).

Our Apps

Intastic apns below a

Quiver Quiver

SERver Education Fashion

Zrédto: http://www.quivervision.com/.

Z Quivera mozna korzystac¢ bezptatnie w celach edukacyjnych i osobistych. Darmowe kolorowanki sg oznaczone
stowem free (za darmo).

Kolorowanie nigdy wczesniej nie dostarczato tylu emocji! Zobacz Swiat w wersji Quiver!
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KODOWANIE Z NAJMtODSZYMI
BEZPLATNE NARZEDZIA ONLINE DO TWORZENIA KART PRACY

Sprzyja pracy zespotowej oraz fgczeniu wiedzy matematycznej z wiedzg humanistyczng. Uczy lo-
gicznego myslenia i rozwigzywania probleméw. Od wrzesnia 2017 roku wszyscy uczniowie szkét
podstawowych zostali objeci obowigzkowa nauka programowania. Dotychczasowe doswiadczenia

udowodnity, ze kodowac i programowaé mozna w rézny sposéb — nawet bez uzycia komputera!

Cwiczenia oparte na tworzeniu kodéw i szyfréw mogg uatrakcyjnié¢ lekcje z wielu przedmiotdw nauczania, a takze
zajecia biblioteczne. Tworzone zadania mozna bowiem odnie$¢ do omawianych lektur i tematdéw zajec realizo-
wanych przez bibliotekarza.

Jednym z éwiczen, ktére warto wykorzystac pracujgc z najmtodszymi uczniami, jest tworzenie graficznych dyktand.
Zabawe te spopularyzowali Mistrzowie Kodowania. Ich trener — Maciej Danieluk przygotowat bezptatne narzedzie
do ich opracowywania, dostepne na stronie Nowoczesne Nauczanie. Dzieki generatorowi w fatwy i szybki sposéb
mozna opracowac karty pracy dla ucznidw, zawierajgce zakodowane rysunki. Na wydrukach widoczne sg kody pdl|,
ktére podpowiadajg dzieciom, jak majg pokolorowac pustg kratownice.

© & nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator. 50% LLL fi’ Szukaj
pl/g )]

A B € D E F G H J_ K L M N ©

= llustracja 1: Tworzenie zakodowanego
. misia w generatorze udostepnionym na

stronie Nowoczesne Nauczanie.
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hitp://nowoczesnenauczanie.du.pl Licencja CC-BY-54
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Generator jest dostepny w dwdch wersjach. Pierwsza z nich pozwala na korzystanie z kratownicy zawierajgcej
pietnascie kolumn i tylez samo werséw (http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator.html). W drugiej mozna
dostosowywac rozmiar kratownicy do swoich potrzeb (http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator2.html).

U # nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator? 50% e W Q szukaj
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llustracja 2: Tworzenie zakodowanego serca w generatorze udostepnionym na stronie Nowoczesne Nauczanie.

Podobne — réwniez bezptatne — narzedzie opracowat Marcin Katamarski. Udostepnit je na stronie Domowe
Nauczanie, pod adresem http://domowenauczanie.pl/generator/. Dziata bardzo podobnie, ale posiada dodat-
kowe funkcje:

* mozliwos¢ okreslenia liczby kolumn i wierszy oraz rozmiaru kratek,

* szybkie nanoszenie jednokolorowego tta (przycisk z kubetkiem),

* precyzyjne kolorowanie wybranego pola (przycisk z matym pedzlem),

* szybkie kolorowanie wielu sgsiadujgcych ze sobg pdl (przycisk z grubym pedzlem),
* korekta btednie pokolorowanych kratek (przycisk z gumka).

Na wydruku moze by¢ widoczny gotowy obrazek lub kratownica z legends.
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llustracja 3: Tworzenie zakodowanej
korony w generatorze udostepnionym
na stronie Domowe Nauczanie.

Inny rodzaj éwiczen przygotujemy za pomocg darmowego generatora dostepnego na stronie Edu Zabawy
(https://eduzabawy.com/generatory/generator-kart-pracy-kodowanie-statki/). Pozwala wprowadzi¢ do kratow-
nicy dowolne ilustracje (wtasne lub pobrane z galerii) i tekst. W tym przypadku zadanie dzieci polega na okresleniu
pol, w ktdérych sie znajduja. Karty pracy, przygotowane za pomocg tego narzedzia, zapisujemy w trzech formatach —

PNG, JPG i PDF.

U & hitpsy//eduzabawy.com/generatory, B so% s w Szukaj
Pod generatorem znajduje sie film — instrukcja obstugi generatora.
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llustracja 4: Tworzenie kratow-
nicy z ilustracjami w generato-
rze udostepnionym na stronie
Edu Zabawy.

Zadaniem bibliotek szkolnych jest tworzenie warunkéw do efektywnego postugiwania sie technologiami
informacyjno-komunikacyjnymi. Z kolei biblioteki pedagogiczne wspomagajg zaréwno nauczycieli, jak
i bibliotekarzy w szkotach w ich stosowaniu. Kodowanie jest doskonatg okazjg, aby wykorzysta¢ TIK

w praktyce oraz uatrakcyjni¢ prowadzone lekcje i zajecia.
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SIECIOW@NIE

ANNA MARCOL
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

TWORZENIE PROMOCYJNYCH GRAFIK W WORD ART

Word Art to bezptatne narzedzie online do tworzenia wyrazowych chmur w formie grafik. Mozna
z niego korzysta¢ na dwa sposoby — zapisujac opracowywane projekty na swoim koncie, jak rowniez

bez koniecznosci rejestracji i logowania. Ustuga jest dostepna na stronie https://wordart.com/.

Wyrazowe chmurki mogg by¢ przydatne w pracy pedagogicznej oraz dziataniach na rzecz promoc;ji bibliotek i czy-
telnictwa. W niniejszym samouczku zostanie pokazane, jak szybko opracowaé grafike popularyzujacg Narodowe
Czytanie 2020 i zapisac jg w formacie PNG lub JPEG. Do jej przygotowania nie bedzie konieczne zaktadanie konta.

Aby rozpoczaé korzystanie z generatora otwieramy strone https://wordart.com/. Zobaczymy na niej dwa zielone
przyciski — CREATE oraz CREATE NOW.

=

WER D/\Rf GALLERY PRICING COMMUNITY - ‘ CREATE ’ sicnup TS

WordArt.com is an online word cloud art creator
that enables you to create amazing and unique
word cloud art with ease.

Professional quality results can be achieved in
no time at all, even for users with no prior
knowledge of graphic design.

CREATE NOW

Klikniecie w jeden z nich spowoduje otwarcie szablonu

umozliwiajgcego opracowanie wtasnej kompozycji
wyrazowe;.

Input words
Click Visualize

Customize

gl Have Fun ;-)

21


https://wordart.com/

,Dialogi Biblioteczne” 2020, nr 1(25)

Po lewej stronie ekranu znajduje sie okno WORDS, do ktérego wpisujemy stowa, z ktorych chcemy zbudowad
projekt. Do dyspozycji mamy takze dziaty, ktére pozwalajg na dokonanie réznych zmian w grafice — wyboru innego
ksztattu (SHAPES), czcionki (FRONTS), uktadu stéw (LAYOUTS) oraz kolorystyki wyrazéw, tta i szybkosci animacji —
jezeli zamierzamy jg udostepnié w wersji interaktywnej (STYLE).

SHAPES

Music o g R
Nature “J
WORDS
Numbers -
People @ ﬁ', O @ Bimport || +Add = Remove  #Up | ¥ Down £ Options
Pirate i E
School S\j -l [,,\ Word 1 Default Default  Default v
Sports (’ d Cloud 1 Default Default  Default

N
Toys

m Art 1 Default Default Default v
T ot 3 H WA i
ranspor o P d { @ S Type in a new word

Fillia

Crtlex Bt i

AMATIC =

BANGERS

BF“FEP'BY [ Regular !]

Breip . w

Bubblegum Sans

704 Banman -

M Clear

SHAPES
FONTS

Words colors shape | Custom - rA

Color emphasis 115% | Y / STYLE

Background color Make transparent

Background image @ 5% |

Animation speed 2 1025

W T W Eetare

VERTICAL
&
4,

— —]
= S %,
HoRiZONTAL E Y
s L &
= HORIZONTAL  HORIZON

y =

we . Nesanye

ANCING
v Wopps Yt SLopg

CusToM
M

Words amount Auto Keep as is Define

Density 5%
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Po wybraniu klawisza CREATE lub CREATE NOW, w lewej czesci ekranu zobaczymy otwarty dziat WORDS. Znaj-
dziemy w nim trzy przyktadowe wyrazy (Word, Cloud, Art), ktére usuwamy i zamieniamy na wtasne (w razie po-
trzeby dodajemy wiecej stéw lub tworzymy kompozycje opartg wytacznie na jednym stowie/frazie). W tym
przypadku zostang wykorzystane nastepujgce frazy: Narodowe Czytanie, 5 wrzesnia 2020, Balladyna.

B Iimport | 4+ Add | — Remove 4 Up ¥ Down £} Options

| Size éCoIor‘ éAngIe

Word 1 Default Default Default v
Cloud 1 Default Default Default v
Art 1 Default Default Default v

Type in a new word

UPPER  lower @ Capitalize @& Replace i Clear

Jezeli nie zalezy nam na wprowadzeniu odrebnych ustawien dla kazdego stowa, mozemy zostawi¢ domysine
ustawienia (widoczne na powyzszej ilustracji): rozmiaru (Size), koloru (Color), kata nachylenia (Angle) oraz czcion-
ki (Front). W tym przypadku ,recznie” zostang ustalone jedynie kolory i kroje czcionek. Mozna to zrobi¢ klikajgc
w napisy Default w kolumnach Color i Front. Po kliknieciu w rézowy przycisk Visualize (na ilustracji zaznaczony
czarng obwdédka) zobaczymy uzyskany efekt.

UWAGA! Niektdre kroje czcionek nie obstuguja polskich znakdéw.

Ao [ Creset | Werint
Binport 4 Add = Remove  4Up ¥ Down & Options
Color Angle
Naredewe Czytanie 1 B ot Hesdine One -
5 wrzetnis 2020 1 B oot DusityRegular v
Ballagyna 1 - Default Headine One
[ .-5 v\Tlt;l;‘ll Z,OZOs
w85 Wizesnia 2020 G,
umm mm o 2020
5 wm,ma 2020 BAllA DYNA 5 wm'\nla 2'026
..,.“5 wrzesnia 2020 Sl V'R W BA”.ADYNA SALLABTNA
. IIAHIJWWE CIVTANIES .0 moauumm BALLADYNA="
i wrze BALLADYNA
L e BALLADYHA
u uum SAUADTM
BALLADYNA TTARE
EMELlALD‘YHA BllI.AI]YNA
LM NARD DﬂWE (:ZYTMIIE@"l i
MRIM ClTﬂli BALUQYNA
UPPER | tomer Capasize  (f Replace 8 Clear e o “‘mf El"m BALLADTA ”Rm CI
SHAPES
FONTS
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Zgodnie z ustawieniami domysinymi, wszystkie stowa bedg powtarzane. Jezeli chcemy stworzyé kompozycje,

w ktérej nie przewidujemy powielania stow lub zalezy nam na tym, aby powtarzaty sie tylko te, ktére wybierzemy
— otwieramy zaktadke opcje (Options).

Color éﬁmgle

- Default Headline One v
- Default Duality Regular v

Zaznaczamy w niej wariant Manual, a nastepnie klikamy w klawisz Close.

Words options

Repeat All None Manual

All words may be repeated

Size Maximize Use size column

Words will be maximized to fill available space

Links None Pattern Manual

Internet links are not assigned to words

Close

W dziale WORDS pojawi sie mozliwos¢ zaznaczenia stéw, ktére majg sie powtarza¢ w grafice (Repeat).
Po ponownym wybraniu klawisza Vizualize zobaczymy uzyskany efekt.

& Undo = Redo

8 Lock - C Reset = Print

Default HeadlineOne v
Default Duality Regular v
Default Headline One v v

LELATN

sucsys BALLADYNA

st BALLADYNA S oms. suucsbiispusom o

ELBALLADYNA “ﬁi‘ﬁ"ﬁﬁ?ﬁ"m&w.

LT

BALLADYNA BALLADYNA BALLADYNA BALLADYNA g

l‘A‘l:‘r;'l‘l SIJ.AI[ u
L ill ATTRA
BALLADTHA I I L

BALLADYNA | e ST it e Bk

B‘aﬁJ“gﬁ‘ul 5mupm LLADYNA"~ ,a'é::f:rllu.salﬁl(’rl‘ 2 0 2 B AU_AD!"A
anmum BALLADYI;AZCSM =\ &%&g{“
B‘luﬂ"ﬂ rarad
' = DR AL DT BAU.A DYN o

WUETS BALLADYNA BALLADYNA BALLABYRA b
SHAPES
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W tym przypadku zostanie jeszcze zmieniony ksztatt kompozycji — z chmurki (ustawienie domysine) na ksigzke
Zmiany mozna dokonad otwierajac zaktadke SHAPES. W zwigzku z tym, Ze nie znaleziono w niej odpowiedniego
ksztattu, wgrano go za pomocg przycisku Add image (bezptatne grafiki wektorowe znajdziemy w zasobach serwisu

Pixabay).

WORDS

SHAPES

( 4+ Addimage ) o Add text Filter

Animals

Baby ”
Birthday
Christmas
Clouds
Emaoji
Geometric
Halloween A
Hearts
Money
Music
Mature
Mumbers
People
Pirate

School

Po wgraniu ksztattu, jego kliknieciu i wybraniu przycisku Vizualize zobaczymy, jak system utozy poszczegdlne

stowa.

Word Art

i MENU~ M save = ORDER o SHARE & DOWNLOAD ~

Alocc | Creset | @iPrint

«Undo = Redo

o BALCADYN

STV BALLAEIAJW: BAllADYNAnmnm

NARd

“‘“‘"‘"&aﬁaﬁsss

ADYNA
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ej obrébce zmieniajac czcionki, utozenie poszczegdlnych stéw ich kolorystyke, dodajac
tto itp. Gdy uznamy, ze proj

ekt jest gotowy, mozemy go zapisa¢. W tym celu przenosimy sie na niebieska listwe
i wybieramy przycisk DOWN

LOAD.

WORDS

+ Add image +Addtet SIS

$ MENU~ M SAVE & ORDER & SHARE ~

7 Visuali
SHAPES

% DOWNLOAD ~ Word Art

Animate Edit 8 Lock - ; Reset W Print

3. DOWNLOAD ~

Standard PNG
Standard JPEG

@ PNG
@ JPEG

[ SVG (vector)

[ POF (vector)

B HTML (animated)
[ Custom

Words data in C5W

W ten sposdb otworzymy zaktadke, w ktérej pojawig sie rézne mozliwosci zapi-
sania grafiki. Opcje bezptatne to Standard PNG i Standard JPEG.

Tak bedzie wygladata gotowa grafika, zapisana w formacie Standard PNG. Mozna jg

wykorzystaé jako materiat ilustracyjny, publikujgc na bibliotecznym profilu czy stro-
nie internetowej biblioteki.

yayars BALLADTH
BALLAEYM

e BALADYRA DRLLAN T IVRGES,

; “s.mmﬂnummnB ALI- ADYN i
ﬁiiaﬁfﬁ:‘BAllADYNl 1

||||||||||||||||||||||||||

wr BALLADYNA:-BALLADYNA BALLADYNA* BALLAB\'HA

BALLADTHA

EALLKY eaom B LARTHL

e BALLADINBALLADYAA BALLADYNA

‘Eﬁf{&‘?‘,‘ﬁ{BAI.lADYNA?éE%é‘

! JIIII

BALEADYNA = gLk i BALLADINA BMLLADYA B AT | ADYNA
i :;m“;#.:lB BALLADYNA
wiie v g1 1 A BALLADYRA

=2 BALLADYN AR

amuum

i Nl AL BALLADYAN BALLAL ..\.'.M
it i Y VI § oA
BALLADTHA I.J 4 | I.I.l | T I.Iu H) nﬂlﬁ"“ﬂ
s 25 BALL BAI.I.ADYNAWW
BALLADTHA BMLADTH “'“"“ n ™2 “BALLA

= N BALADN ll ADYN Aamauma
B - 1’3‘? BALLADYNA B A BALLADYNA

=N BALLADYNABAUADIWAL==
il =

BALLADTHA™ =

iy 2ALOTNA K A - BALLADYNA
??EE‘-&‘-?".]E.&E‘.#.’I'!&BALLADYN Lo
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SIECIOW®@NIE

ANNA MARCOL
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

TWORZYMY BIBLIOTECZNY TELETURNIEJ W WORDWALL

Wiele szablonéw do wyboru. Cwiczenia w wersji interaktywnej lub do wydruku. Takie funkcje posiada
Wordwall - platforma do tworzenia materiatéw dydaktycznych z réznych dziedzin wiedzy, ktéra jest

dostepna w polskiej wersji jezykowej.

Jednym z rodzajéw c¢wiczen, ktére mozna opracowacd za posrednictwem tego narzedzia, jest teleturniej. Jego
opracowywanie zostanie zaprezentowane na przyktadzie teleturnieju ze znajomosci budowy ksigzki.

Tworzenie wtasnych materiatébw wymaga zatozenia konta na platformie. Ustuga jest dostepna na stronie
https://wordwall.net/pl.

Ewordwall - . . Soons Gidens  Ferkcje  CiFpowongdd Pl Dences [P—— Uiwieeorg | G hohis - ™Y

Prosty sposob tworzenia \
wtasnych materiatow {}4‘%
dydaktycznych. i

Twirz ndywidualne dwiczenia dia swojej klasy,

Testy, ljcrenie w pany, gry slowne | wisle wigca|,

Proste jak 1-2-3

Posiada trzy plany cenowe: Basic (bezptatny), Standard i Pro. Uzytkownicy, ktérzy decydujg sie na zatozenie konta
darmowego, majg dostep do osiemnastu szablonéw (Potgcz w pary, Test, Ruletka, Sortowanie grup, Anagram,
Porzgdkowanie, Otwdrz okno, Znajdz pare, Wykres z etykietami, O rety!, krety!, Znajd? stowo, Krzyzowka,
Brakujgce stowo, Prawda czy fatsz, Teleturniej, Losowe karty, Przebij balon, Labirynt), z ktérych trzynascie pozwala
na tworzenie materiatéw do wydruku. Uzytkownik korzystajacy z podstawowego wariantu Wordwall moze zapisaé
na swoim koncie maksymalnie pie¢ ¢wiczen.

Na stronie gtéwnej znajdziemy dwa przyciski: Zobacz przyktadowe materiaty oraz Utwdrz konto, aby rozpocza¢
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tworzenie.

Nouczyerel

Prosty sposéb tworzenia o

wtasnych materiatow _ @
@

dydaktycznych. A ~
| l

o . o . Materiafy do wydrake Aateriafy

Tworz indywidualne éwiczenia dla swojej klasy. inferakfywne

Testy, taczenie w pary, gry siowne i wiele wiece].

Po wybraniu drugiego przycisku zobaczymy formularz rejestracyjny, do ktdrego wpisujemy adres mailowy i hasto
(dwukrotnie). Zostawiamy domysing lokalizacje (Polska), akceptujemy regulamin i wybieramy klawisz Utwdrz
konto. Rejestracja jest rowniez mozliwa za posrednictwem ustug Google.

Utwérz konto Basic

(R sign in with Google

Adres e-mail

Hastc

Porwierd:
Lokalizacja pam Polska [~]
[ axcepruie warunki utytkowania i polityke prywatnosci

Abry pordwnad typy kont, 2apoznaj sig 2 planami cenowymi

Jesli Twoja szkota wykup#a dostep do portalu Wordwall, utwarz konto przy ufyciu klucza licendji lub kodu zaproszeniowego

Bezposrednio po zatozeniu konta uzytkownik automatycznie zostaje zalogowany na platforme i moze przystgpié

do opracowywania pierwszego ¢éwiczenia.

Nauczyciel

Prosty sposdéb tworzenia
wiasnych materiatéow
dydaktycznych.

|' |
Materiaty do wydyuk Materi
Tworz indywidualne éwiczenia dla swojej klasy. aterindy do wydruke ,’a,;‘giai;‘;g;e

Testy, faczenie w pary, gry stowne i wiele wiecej.

Zobacz przyktadowe materiaty

Utworz swoje pierwsze cwiczenie »
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Sposrad zaproponowanych szablondw wybieramy Teleturniej.

f INTERAKTYWRE

= —mo  Polacz w pary P
Tmmm | Przeciagng | upuié katde showo Kluewe obok jREo
raeciagny i upu H =T B BEER
| opisu
Sortowanie grup
R—
Prreciggny i upus: kaddy element do odpowsednis) [e——

[+ [:] Orwiéirz akne e
Dotkng kazdego pala z koled, aby obworzyc je i ujawnee. | "0 000

SIBMEnt Wewngirz

O rety! Krety!

Kret

o, Aby wygrad. klikaj

Brakujgce stowo
Przeciagny

daniu

upuEE showa w prawidhowymm misjsou w

Losawe karty

"(C".':aj lesown KTy I patasosan) G

Soruwedug, NAPOPULARNEISZE  ALFABETICINE

Test &Y Ruletka

Seria pytaf wiplokrotnegn wybonu, Wybierz '.‘ Zakrat koo | 2obacz, oo wypadnie

poprawny odoowiedz, aby kontynuowac A

An Porzadkowanie o e
Prze EIERE  rreciagsji upuszora showa, sby ukhsdac z nich

O poprawne zoania

Inajdi pare e Wykres z erykietami

Wyhiorz pasujqcq odpowieds, abry jg wyeliminowat - Przeciggny i upusc szpilid na odpowiednie mijsce na
Powsmarza) al Inikng wazystkie sdpoweedz e rysunky

Znajdz stowe Krzyzdwka

Showa 53 ukryte wosiatce liter, Tnaji e ek srybike jak - W s3] podpowieds, aty ad kezyliwke

tylko potrafizz

Prawda czy fatsz
Elementy szybko sie prossuywaj
TOTSITZYENAE, Tanim sho

Przebij balon
Przabijaj balony,
Kluczowe na adpo

CIaC KoQjna S0

[]
_—

SHOWO | WPILSZ OOpaw

Teleturniej
ielokrotneso wybaru  ograniczenism
ey, Sodatkawymi Zyciami | rundy dedateans

oW Labirynt
ﬂ»: Dotrzyj do sirafy poprawn] od powiedz, unikajac

wroghw

Po otwarciu szablonu podajemy nazwe c¢wiczenia (Budowa ksigzki). Do pola P.1 wpisujemy opis (pytanie)
dotyczacy oktadki. Przy wariantach odpowiedzi (a, b, ¢, d, e, f) podajemy jeden poprawny i pie¢ niepoprawnych.
OdpowiedZ poprawng zaznaczamy. Warto podkresli¢, ze do pytan oraz wariantéw odpowiedzi mozna wgrywac

ilustracje (w tym przypadku z niej nie skorzystano). Podczas wprowadzania tekstu istnieje mozliwos¢ jego edycji.

Wybierzszablon » Wprowadi elementy > Zagraj

Nazwa cwiczenia

Budowa ksigzki
P M Moze by¢ migkka lub twarda.

a o B4 okiadka

b X 54 kapitatka

c (R 5% | oprawa
+ Dodaj pytanie

Loy

oz

tytulatura

e % 2% stopkaredakcyjna

opaska

oz

o | Teleturniej

Kolejne pytanie (opis) wprowadzamy klikajgc w klawisz Dodaj pytanie.
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Otworzg sie woéwczas pola, do ktdrych wpiszemy kolejny opis (obwoluta) i warianty odpowiedzi. W ten sposéb
dodamy dowolng liczbe pytan (opisow).

szablon » Wprowadz elementy > Z

o - | Teleturniej

Nazwa cwiczenia

Budowa ksigzki

P S | Moze by¢ miekka lub twarda.
a o) 2 oktadka d %] 22 | tytulatura
b ||| o kapitatka e ||| Do stopka redakcyjna
c | %[ 24 | oprawa f ]| 5E | opaska
P2 Deds | papierowa ochrona okfadki.
a || 5% | kapitatka d v I obwoluta
b o4 | opaska e |X]| BE | czescgiowna B x| x| alw
c [3e]| =4 | opraws f S| strona tytutowa|

Tak bedzie wygladat trzeci opis (pytanie) po uzupetnieniu wszystkich padl.

c [3¢]] 2% | oprawa f 3| 2| stronatytubowa

P.3 D%t | kaczatrzon ksiazki z oktadka.

a [%]] o | Karty ksigzki d X || X5 | kapitalki

b (o mj:j wyklejki e | X um_vt opaski B|X|x|a|
¢ [%]| % | kany przectytuiowe PSR | ket ttutowd
+ Dodaj pytanie

Kolejne opisy dotycza spisu tresci, czesci gtdwnej i kapitatki.

P4 um,_,ﬁ Pomaga w szybkim odszukaniu jakiegos rozdziatu.
a ||| sl karta przedtytutowa d %] ZE | przedmowa
b X LM karta tytutowa e |X|| &% | indeks
¢ [9]] 2 | ortadka fowf|| S| spistresc
P.5 St | Inaczej trzon ksigiki.
a 9| 9 lartka d v 5% | czest glowna
b | %% Sirona e |9@|| Do bibliografia
. Ot | arbiet %[ B | indeks
P.6 %81 | Dzdobna tasiemka przyklejana po obu stronach grzbietu ksiazki.
a [%]] 2 wykeja d R[] == | opaska
b & D5 kapitatka e % | D ekslibris g2l xllcl &
c [9]] 2 | aktadka f s | obwoluta
+ Dodaj pytanie
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W tym teleturnieju gracz bedzie miat za zadanie udzieli¢ dziewieciu odpowiedzi. Po przygotowaniu wszystkich
zadan (pytan) klikamy w klawisz Gotowe, co pozwoli na zapisanie éwiczenia.

R.7 b4 podaje podstawowe informacje o ksigzce.
a karta przedtytutowa d (% oktadka
b obwoluta e karta tytutowa
c | oprawa F 9| 2% | indeks
P.8 S Ppodaje skrécony tytul ksiazki.
a | karta tytutowa d indeks
b ||| S | kapitatka e M inicjat
c karta przedtytutowa L 4 ekslibris
P.9 S Bok publikacji w formie kodeksu.
a 9] o tytulatura d | % wyklejka
b[%|] % | garb e ||| 2% czest glowna
o |v| W | grzbiet f || % | frzon
+ Dodaj pytanie [
e N
/ S \\
( )
N /
~~ //

Y INTERAKTYWNE,
MATERIALY DO WYDRUKU), ktére (w razie potrzeby) mozemy wykorzysta¢ (w Wordwall istnieje mozliwos¢ zmiany

Tak bedzie wygladat gotowy teleturniej. Po prawej stronie zobaczymy inne szablony (MATERIAL

szablonu gotowego ¢wiczenia).

@ Budowa ksigzki - Teleturniej

& Wordwall “ 5 StonaGléwna  Funkcje QSpolecznoié  Moje Cwiczenia  Moje wyniks (IRl | Wykup Abonament

Budowa ksigzki e -

-

Teleturniej
Test wielokrotnego wyboru z ograniczeniem czasowym,
dodatkowymi zyciami i runda dodatkowa.

Budowa ksiazki @ Usosepn)

Pod ¢wiczeniem znajdziemy klawisze, ktore pozwolg na jego udostepnienie (Udostepnij), powrdt do edycji (Edytuj
elementy), pobranie kodu (Osadz) i inne (Wiecej).

Teleturniej
wyboru z ograniczeniem czasowym, ==

i zyciami i rundg dodatkowa.

& Udostspnij

# Edytuj elementy «f» Ozadi Wiecs]
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Nieco nizej umieszczono Opcje. Tak wygladaja ustawienia domysine dla tego szablonu. W razie potrzeby mozna
je zmienic.

ZEGAR O Brak ©0d|’|czan|ewdé¢ 0 <l min 30 =l

LICZBA #¥C . Nieograniczona

o 3

KOEA

RATUNKOWE 50:50
Wik x 2
Dodatxowy czas

I:l Strzelaj

LOSOWO I:‘ Wymieszaj kolejnosc pytan

Pokaz odpowiedzi

Pod Opcjami znajduje sie Ranking — moze by¢ wyswietlany, jezeli udostepnimy nasze éwiczenie na platformie.
Istnieje mozliwos¢ zmiany ustawien domysinych.

Ranking Opcje «
@®we (O wp

ROZMIAR (O) 3najlepszyen () Snajlepszych (@) 10 ngjlepszycn () 20najlepszycn () 40 najlepszych

DUPLIKATY O Zezwala] na powielone nazwy © Pokazuj tylko najlepszy wynik katdego uczestnika

USUN PO (O nigey @ 1rok () imiesiac () 1tydzien () 24godziny | Wyesyéé seraz

Numer  Imig Wynik

1. - ]
2 - ]
3 - ]
4, - i}

Jezeli nie chcemy, aby wyniki graczy byly odnotowywane pod quizem, mozemy go wytaczyé na dwa sposoby —
wyfacznie dla tego éwiczenia lub automatycznie dla wszystkich ¢wiczen, ktére udostepnimy.

Ranking

(]
'}

1]
¥

Zastosuj do tego ¢wiczenia Zastosuj do wszystkich moich éwiczen
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Cwiczenie mozna udostepni¢ na dwa sposoby — opublikowa¢ je na platformie (Inni nauczyciele) — opcja wybrana
w tym przypadku — lub umozliwi¢ do niego dostep jedynie wybranym osobom (Moi uczniowie).

Komu chcesz go udostepnic?

Inni nauczyciele Moi uczniowie
Upublicznienie materiatu umozliwi innym Zada] zadanie, jesli chcesz, aby inni jedynie
granie, konfigurowanie lub tworzenie na grali w cwiczenie i nic wiece.

podstawie Twajej pracy.

Wynik mozna £ledzi¢ w Moich wynikach
Otrzymasz facze do udestepniania i kod
osadzania.

m

Przed opublikowaniem warto je przyporzagdkowac do odpowiedniej grupy wiekowej i przedmiotu. Jezeli nie odpo-
wiadajg nam zaproponowane kategorie, dodajemy wiasne.

Ustawienia publikowania

MNazwa materiatu

Budowa ksigzki

[Zerdwiea ] [Kiasa 1] Klass 2 |[Kiasa 3 | Hlaza £ | [ Klzsa 5 | [Klass 6 | [ Klasa 7 | [Kias= B | [ Gimnazjum | [ Daregii] [ Liceum

# Dodaj Grups Wiskowg

(Matematyxa ] [Bolski | Bialogia | [Chemiz | [Historia | (Geogratia | [Angieisia | [Miemisckim | [Informatyia | (Muzyia |
[Hiszparski] [ Rosyjski ] [ Francuski | [WOS) [ Technika | [Preyroda | Ortografia| # Dodsj Prasdmior

=Tl & Dodaj Temat

4 Wstecz Opublikuj » |

Po opublikowaniu na ekranie zobaczymy link do éwiczenia, ktdry mozna skopiowaé. Pod nim znajdziemy klawisze
umozliwiajgce jego udostepnienie za posrednictwem Facebooka, Twittera, Google Classroom i poczty elektro-
nicznej oraz pobranie kodu EMBED, niezbednego do osadzenia teleturnieju na stronie internetowej.

Materiat zostat opublikowany

@ wszystko gotowe
Przeslij to tgcze innym nauczycielom:

% https://wordwall.net/pl/resource/970079 m

Udostepnij lub osadz:

£]v]-|o]k3

Ten materiat jest teraz na liscie na stronie profilu

Gotowe
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Grze beda towarzyszy¢ rézne efekty dzwiekowe i wizualne. Gracz ma wrazenie, ze uczestniczy w telewizyjnym
teleturnieju. Styszy oklaski widzow, ktérzy kibicujg mu podczas gry.

MozZe by¢ migkka lub twarda.

MHH. H

Wynik x 2 50: 50

Gotowy teleturniej mozna zobaczy¢ na stronie: https://wordwall.net/pl/resource/970079.
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SIECIOW@NIE

ANNA MARCOL
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

PHOTO FILTERS — SZYBKI SPOSOB NA OBROBKE ZDJEC

Photo Filters jest bezptatnym programem online do obrdbki zdje¢, prostym i intuicyjnym w obstudze.
Dzieki jego pomocy mozna dodawac¢ do fotografii rézne filtry i efekty. Korzystanie z tego narzedzia nie
wymaga zakfadania konta. Jest dostepne w kilku wersjach jezykowych (angielskiej, holenderskiej,

niemieckiej, hiszpanskiej i francuskiej).

PODSTAWOWE FUNKCIJE

Po otwarciu strony programu (https://www.photofilters.com/) zobaczymy okno edycyjne z przyktadowg foto-
grafia.

i Google
Stop seeing this ad

W gérnej czesci ekranu umieszczono ikonke z flagg, ktdra pozwala na
zmiane jezyka oraz napis Donate — zachete do wspierania rozwoju strony. < @ Donate
Nieco nizej, na szarym tle, znajdziemy: strzatki umozliwiajace cofanie ope-
racji (do tytu i przodu), klawisz Reset (resetowanie), ikonke z okiem (jej
klikniecie i przytrzymanie powoduje, ze mozna zobaczy¢ zdjecie w orygi-
nalnej wersji) oraz prostokat ze strzatkami uruchamiajgcy prace w trybie
petnoekranowym.

D C Reset @ &
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PO WD rers

File ¥ Basic ¥ Filters Effects Q

Pod nazwg programu znajdujg sie zaktadki zawierajgce najwazniejsze klawisze: File (plik), Basic (podstawowe
funkcje), Filters (filtry), Effects (efekty). Znajdziemy tam takze ikonke z lupg — wyszukiwarke, do ktérej mozna
wpisac nazwe poszukiwanego efektu czy filtru.

. N 2OR]
@ml _ \~| ED"D EE@ Po otwarciu zaktadki File zobaczymy rézne opcje wyboru
N \ED 4 § B  fotografii, ktora zostanie poddana obrdbce:

File + Basic ~ Filters Effects p - wybranie jednej z odmiu zaproponowanych,
- otwarcie okna, dzieki ktéremu mozna wgra¢ zdjecie
&"“\ Ty ! Y ze swojego komputera, np. zapisane na jego pulpicie —
T TRVAE N j Open,
) :’ =, e - pobranie pliku z Dropboxa (Open z pudetkiem),

- wpisanie adresu zdjecia opublikowanego w internecie
(Open URL),

- wykonanie fotografii za pomocg kamery internetowej —
Selfie (camera).

Open$3...
Open URL... 34 Kolejne funkcje pozwalajg na jej:
Selfie (camera) g & B zapisanie w formacie JPG — Save image (JPG),
. B - zapisanie w roznych formatach: JPG, PNG, GIF, PDF —
Save image (JPG) Eie soveimaeeas

. ! - zapisanie i podzielenie sie nig online za pomoca mediéw

Save image as...

Save/Share online K1V

spotecznosciowych — Save / Share online,
- wydrukowanie — Print,

Print - zamoéwienie w formie plakatu, obrazka i innych (ustuga
Order photo... : komercyjna) — Order photo.

= & Ostatnie odnosniki na liscie to pomoc (Help) oraz infor-
Help e macje o Photo Filters (About).

About
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W zaktadce Basic znajdziemy opcje, ktére pozwalajg na modyfikowanie zdjecia oraz tworzenie wiasnych efektow

wizualnych. Umieszczono w niej odnosniki kierujgce do nastepujacych funkcji:

BOTG

File ~

Basic ~

Filters Effects

Crop

Resize

Flip/Rotate
Exposure

Colors

Color temperature
Color quantization
RGB adijust

RGB curves
Gain/Bias
Blur/Sharpen

Red Eye Removal
Quick erase

Correct lens distortion

- Crop — przycinanie zdjecia,
- Resize — zmiana rozmiaru,

- Flip/Rotare — wprowadzenie efektu odbicia
W poziomie i pionie oraz obracanie fotografii,

- Exposure — okreslenie poziomu naswietlenia,

- Colors — ustawienie koloréw (na catym zdjeciu
lub zaznaczonym obszarze),

- Color temperature — wybdér temperatury kolo-
row,

- Color quantization — kwantyzacja koloréw
(zmniejszenie liczby kolorow w obrazie rastro-
wym przy zachowaniu mozliwie najwierniejsze-
go ich odwzorowania),

- RGB adjust — dostosowywanie RGB — poziomu
barwy czerwonej (red), zielonej (green) i niebie-
skiej (blue),

- RGB curves — ustawienie krzywych RGB,

- Gain/Bias — przyciemnianie i rozjasnianie catej
fotografii lub jej wybranych fragmentow,

- Blur/Sharpen — rozmycie lub wyostrzenie obra-
zu (catego lub zaznaczonego fragmentu),

- Red Eye Removal — usuwanie efektu czerwo-
nych oczu,

- Quick erase — narzedzie do rozmazywania, po-
krywania pikselami lub wybranym kolorem za-
znaczonych fragmentéw zdjecia (przydatne do
zamazywania twarzy, jezeli nie posiadamy zgody
na wykorzystanie wizerunku),

- Correct lens distortion — zaktadka z klawiszami
do przeksztatcania obrazu (jego przyblizania oraz
rozciggania i zwezania).

Przy kazdej funkcji znajdujg sie dwa klawisze. Apply zatwierdza wybrane ustawienia, Cancel — odwotuje polecenie.

Apply
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W zaktadce Filters znajdziemy wiele gotowych filtrow. Na przyktadowe;j ilustracji zaprezentowano, jaki uzyskuje sie

efekt po ich natozeniu.

File ¥ Basic ¥ Filters Effects D C Reset ® &

Autocorrect Autocorrect 2 Negative Grayscale

Apply

Filtry pogrupowano w trzech dziatach: Filters, Filters 2, Instagram. Naktadajgc wybrany filtr (wystarczy w niego
klikng¢) mozna okresli¢, czy bedzie widoczny na catym zdjeciu (All), czy tylko na zaznaczonym obszarze — ikonki
z kwadratem i kotem. Aby zostat dodany nalezy go zatwierdzié przyciskiem Apply.

PROYTBHHkers P

File ¥ Basic ~ Filters Effects 0O D C Reset ® &

Area Al O O

Filters Filters 2 Instagram

IS ITCPN
Apply

Podobnie naktadamy efekty, ktére przeglagdamy w zaktadce Effects. W przypadku niektérych (Polaroid photo,
Masks, Color mask, Cartoon i inne) przewidziano ich rézne warianty, widoczne po wybraniu danego efektu.
Niektére z nich — podobnie jak filtry — mozna zastosowaé na wybranym fragmencie zdjecia, np. Recolor.

Wybrany efekt nalezy zatwierdzi¢ klawiszem Apply. Warto zaznaczy¢, ze na jedng fotografie mozna nanies¢ wiele

filtrow i efektow.

File ¥ Basic ¥ Filters Effects £ D C Reset @ &

LR R

df 8.5y
Color mask Vintage postcard
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EDYCJA FOTOGRAFII W PHOTO FILTERS

Otwieramy strone https://www.photofilters.com/.

W miejsce przyktadowej fotografii wgrywamy wtasng za pomocg ciem- IS
nego prostokata, ktéry pojawi sie po otwarciu strony. Znajdziemy DropYollE IEREIre. Ar
w nim niebieski napis browse umozliwiajacy pobranie przygotowa- &8 Or paste ([Ctrl]-V) an image.

nego zdjecia. Mozna je réwniez przeciggnac¢ na strone lub wklei¢ (te = F

funkcje moga nie dziatac).

Gdy fotografia pojawi sie w oknie edycyjnym, przystepujemy do jej obrébki. Aby natozyé na nig gotowy efekt
wystarczy otworzy¢ zaktadke Effects, ktéra znajduje sie pod nazwg programu. W tym przypadku zostanie dodany
efekt Cartoon.

o mal B
cartoon

zdjeciel_wersja_oryginalnajpg 1280x853px @ 100% |
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Wystarczy w niego klikng¢, zeby po-
File - Basic- Filters Effects 0O

vt jawit sie na oryginalnym zdjeciu. Po-
= siada pie¢ wariantow.

Nalezy pamieta¢ o zatwierdzeniu

Stop seeing this ad

wybranego efektu klawiszem Apply.

Aby zapisa¢ zmodyfikowane zdjecie, otwieramy zaktadke File. Znajdziemy w niej rézne mozliwosci jego zapisania.
W tym przypadku wybrano opcje Save image as.

Wpisano nowg nazwe zdjecia oraz zaznaczono format PNG. Po kliknieciu w niebieski
klawisz Save image pojawia sie okno, ktére umozliwia zapisanie zmodyfikowanej
fotografii na komputerze.

PHEOTD Fkers

File ~ Basic ~ Filters Effects 0O

Open...

Open $8...

Save image
Open URL...

[FIELEN zdjeciel efekt cartoon -png

Filetype JPG .PNG .GIF .PDF~

Selfie (camera)

Save image (JPG)
Save image as... Save image

Save/Share online 1y

Print
Tak wyglgda fotografia po obrdbce.

Order photo...

Help
About

40



,Dialogi Biblioteczne” 2020, nr 1(25)

BIBLIOTEKA POLECA

ANNA MARCOL
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

KODOWANIE Z PRZEDSZKOLAKAMI | UCZNIAMI KLAS I-111

Nieodzownga czescig wspéiczesnej edukacji s3 technologie informacyjno-komunikacyjne, ktére zwie-
kszajg atrakcyjnos¢ nauczania. Ich biegta znajomo$¢ jest juz jednak niewystarczajagca. W podstawie
programowej nauczania informatyki czytamy: Oczekiwane obecnie kompetencje obywateli w zakresie
technologii cyfrowej wykraczajq poza tradycyjnie rozumianq alfabetyzacje komputerowq i biegtos¢
w zakresie korzystania z technologii. Te umiejetnosci sq nadal potrzebne, ale nie sq juz wystarczajgce
w czasach, gdy informatyka staje sie powszechnym jezykiem niemal kazidej dziedziny i wyposazia
je w nowe narzedzia. Podstawowe zadanie szkoly — alfabetyzacja w zakresie czytania, pisania i racho-
wania — wymaga poszerzenia o alfabetyzacje w zakresie umiejetnosci rozwigzywania problemow
z roznych dziedzin ze swiadomym wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzqcych sie z informatyki
[...]- Znajomos¢ jezyka informatycznego staje sie zatem réwnie wazna, jak znajomos¢ jezyka ojczystego

i obcego.

Obowigzkowa naukg programowania zostali objeci uczniowie szkét podstawowych, poczagwszy od klas I-IIl. Czy jego
poznawanie zawsze musi sie wigzaé¢ z wykorzystaniem komputera? Niekoniecznie. Ponizej omdéwiono kilka publi-
kacji z zakresu kodowania w formie offline. Moga okazaé sie pomocne réwniez bibliotekarzom, ktdrzy zamierzaja
realizowac zajecia z podstaw programowania, bgdz tez wprowadza¢ jego wybrane elementy do réznych form pracy
pedagogicznej.

Kodowanie na dywanie : w przedszkolu, w szkole i w domu / Anna Swié. - Opole : Wydawnictwo Nowik, 2017. -
56 stron : ilustracje ; 29 cm. - ISBN 978-83-65587-10-7.

Takie stowa jak kod, algorytm i program komputerowy zwykle kojarzg sie z czym$ trudnym i skomplikowanym.
Anna Swi¢ objasnia te pojecia odwotujac sie do przyktadéw z codziennego zycia. Przekonuje, ze do kodowania
niewiele potrzeba. Wystarczy tasma malarska, kolorowe kartki, guziki, kubeczki w réznych kolorach — wszystko to,
co mozna znalez¢ w domu lub przedszkolu. Kodowaé mozna zespotowo (na dywanie) oraz indywidualnie,
wykorzystujac karty pracy.

Publikacja sktada sie z czterech rozdziatdw. Rozdziat pierwszy (Ogromny potencjat w niepozornych kartkach ukryty),
zostat poswiecony grom i zabawom, ktdre ksztattujg u dzieci orientacje przestrzenna, zaznajamiajg je z uktadem
wspotrzednych i podstawowymi pojeciami programistycznymi. W rozdziale drugim (Kolorowy papier, talerzyki,
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krzesta... Kodowanie nie wymaga wiele) autorka podpowiada, jak zorganizowac przestrzen do kodowania oraz
samodzielnie przygotowaé niezbedne pomoce dydaktyczne. Do podstawowych zabaw wystarczg kota (lub
kwadraty) w czterech kolorach, ktére mozna zalaminowac. Przydatne mogg by¢ takze zwykte krzesta. Trzeci roz-
dziat dotyczy zespotowego kodowania na planszy z wykorzystaniem kolorowych kubeczkéw (Kolorowe kubeczki —
pomoc dydaktyczna nie tylko do nauki kodowania). A. Swi¢ proponuje wykorzystaé je w ¢éwiczeniach, ktdre
utatwiajg zrozumienie takich poje¢, jak warunki, petle i procedury. W ostatnim rozdziale (Zabawy offlineowe jako
wstep do pracy na tablecie lub komputerze) proponuje natomiast zadania wprowadzajgce dzieci do ¢wiczen
z wykorzystaniem sprzetu komputerowego — "Kodable na dywanie" oraz zabawe z Ozobotem, ktdry moze sie
porusza¢ po narysowanych liniach.

Hello Ruby : programowanie dla dzieci / [Linda Liukas ; przekt. Magdalena Rzepniewska]. - [Warszawa] : Sierra
Madre, 2016. - 112 stron : ilustracje kolorowe ; 24 cm. - ISBN 978-83-936904-3-5.

Linda Liukas to finska programistka, autorka i ilustratorka. W Hello Ruby potgczyta opowiadanie o przygodach
matej dziewczynki o wielkiej wyobrazni z zadaniami z zakresu programowania. Tytutowa Ruby przezywa dzien
peten przygdd. Poszukuje pieciu klejnotéw, ktdre ukryt jej tata. W ich odnalezieniu pomagaja jej Pingwiny, Sniezna
Pantera, Lisy, Roboty i Django.

W czesci éwiczeniowej dowiadujemy sie, ze dziewczynka ma jeszcze jednego przyjaciela — swdj komputer.
Umieszczone w niej zadania pomagajg w zrozumieniu takich poje¢, jak: programowanie, algorytm, myslenie
algorytmiczne, sekwencja, petla, dekompozycja, debugging, zmienna, warunek. Sg ttumaczone w odniesieniu do
sytuacji z zycia codziennego nawigzujgcych do przygdd Ruby.

Ksigzka jest adresowana do dzieci w wieku od 4 do 8 lat oraz ich rodzicéw. Zawiera stowniczek, w ktérym zebrano
i objasniono wszystkie terminy pojawiajace sie na jej tamach.

Koduj, szyfruj. 1, Cwiczenia wprowadzajace do kodowania / Agata Indrychowska. - Krakéw : Wydawnictwo Epideixis,
2019. - 31, [1] strona : ilustracje ; 24 cm. - ISBN 978-83-7514-166-5.

Ksigzeczka Wydawnictwa Epideixis zostata opracowana z myslg o uczniach klas I-ll, ktérzy stawiajg pierwsze kroki
W programowaniu. Zawiera 18 ¢éwiczen o zrdznicowanym stopniu trudnosci, ktorych celem jest rozwijanie
koncentacji uwagi i logicznego myslenia oraz analizowanie problemodw i wycigganie wnioskdw. Zadanie ucznidow
polega m.in. na odnajdywaniu szyfréw kolorystycznych i ukrytych nazw, zliczaniu znakéw oraz wyszukiwaniu
ciggéw liczbowych w uktadzie wspdtrzednych. Uwzgledniono takze obroty na ptaszczyznie i schematy ruchéw na
mapie. Cwiczenia noszg nastepujace tytuty: Szyfr kolorystyczny, Slady opon, Kwiaty, Flagi paristw, Wyspa skarbow,
Puzzle, Odkoduj nazwy, Mandale, Szyfr cyfrowy, Alfabet grecki, Skoczek, Odszukaj, Obrot, Rurociqg, Zabytki
Europy, Uktadanka, Fraktale, Sudoku.

Koduj, szyfruj. 2, Cwiczenia wprowadzajace do kodowania / Agata Indrychowska. - Krakéw : Wydawnictwo Epideixis,
2019. - 31, [1] strona : ilustracje ; 24 cm. - ISBN 978-83-7514-217-4.

Druga cze$¢ ksigzeczki Koduj, szyfruj zawiera kolejny zestaw 18 zadan, wprowadzajacych do kodowania bez
komputera. Zostaty zatytutowane nastepujgco: Samochdd, Zakodowane liczby, Dobierz w pary, Sekwencje, Kotko
i krzyzyk, Rzeczowniki T-R, Lustrzane odbicia, Pojecia matematyczne, Wspdtrzedne, Panstwa, Rzeki, Heksagonal,
Ciggi liczbowe, Dziatania matematyczne, Przyporzqdkuj, Finanse, Emocje, Wazne daty. Ich poziom trudnosci jest
stopniowany, podobnie jak w czesci piersze;j.
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Kodusie : nauka kodowania. Cz. 1 / Elzbieta Dedza. - Kijewo Krolewskie : Wydawnictwo "Niko", 2019. - 32 strony ;
29 cm. - ISBN 978-83-65531-59-9.

Kodusie sg zeszytem éwiczen zawierajgcym zakodowane rysunki, tzw. graficzne dyktanda. Zadanie dzieci polega na
odkodowaniu koloréw i pokolorowaniu wskazanych pél zgodnie ze wskazdéwkami, ktére znajdujg sie przy
poszczegdlnych kratownicach. Pierwszy zeszyt zawiera 32 obrazki do odkodowania: kwiatek, topatke, pomidory,
serce, domek, pieska, palme, okulary, grzyba, kotylion na 11 listopada, tornister, ksiezyc, andrzejkowy klucz, ztotg
rybke, samochdd, choinke z dziuplg, kubek, batwana, gwiazde betlejemska, kure, wiosenny lis¢, pisanke
wielkanocng, zajaca, kurczaka, slimaka, biedronke, wiewidrke, pucharek z lodami, tulipana, zagléwke, motyla, jeza
z jabtkiem.

Kodusie : nauka kodowania. Cz. 2 / Elzbieta Dedza. - Kijewo Krélewskie : Wydawnictwo "Niko", 2019. - 32 strony ;
29 cm. - ISBN 978-83-65531-60-5.

Na tamach drugiej czesci Kodusiow zakodowano 30 rysunkéw: muchomorka, wiaderko, dynie na Halloween,
robota, rakiete, stonia, pszczote, clowna, liliowca na Dzied Nauczyciela, czarownice, gwiazde betlejemska,
dzwoneczki, renifera, serce z niezapominajka, wielkanocnego kurczaka, pisanke wielkanocng, wiosenny lis¢, sowe,
latarnie morska, motyla, z6twia, kokardke, parasol, tecze, delfina, papuge, samolot, kontrabas, balon, wachlarz.

Tajemnice kodowania : edukacja polonistyczna / Danuta Klimkiewicz, Anna Krol, Bozena Ptaszewska. - Krakow:
Wydawnictwo Skrzat, 2018. - 48 stron: ilustracje ; 29 cm. - ISBN 978-83-7915-569-9.

Kodowa¢ mozna w ramach réoznych przedmiotéw nauczania. Na lekcjach w najmtodszych klasach warto je wpro-
wadza¢ w ramach edukacji polonistycznej, matematycznej i spoteczno-przyrodniczej, o czym przekonuje seria
Tajemnice kodowania. Jest reklamowana jako baza materiatowa dla kazdego nowoczesnego nauczyciela, ktdra
urozmaici i wzbogaci prowadzone lekcje. W omawianym zeszycie elementy kodowania (uktadanie ciggéw
logicznych, poruszanie sie i rysowanie zgodnie z instrukcjg, odszyfrowywanie ukrytych nazw) zostaty wprowadzone
do ¢wiczen, ktére dotycza m.in. poprawnej pisowni, czesci mowy i odmiany wyrazéw. Do zeszytu dotgczono
naklejki oraz kody QR przy poszczegdlnych zadaniach. Ich skanowanie stanowi dodatkowg atrakcje dla uczniéw.

ZAPROSZENIE DO WSPOPRACY

Redakcja zacheca nauczycieli bibliotekarzy oraz inne osoby zainteresowane do dzielenia sie swoimi dobrymi
praktykami — zwtaszcza sprawozdaniami z podejmowanych inicjatyw, scenariuszami i konspektami zajec.
Przyjmuje do druku materiaty, ktérych autor nie skierowat ani nie zamierza kierowa¢ do innych redakcji.
Ich objetosc¢ (tgcznie z ilustracjami) nie powinna przekracza¢ 10 stron A4. Preferujemy teksty krotsze.

Materiaty proponowane do druku prosimy przesyta¢ na adres: dialogi.biblioteczne@pbw.katowice.pl.

Szczegdtowe wskazowki dla Autoréw opublikowano na stronie internetowej biblioteki:
https://pbw.katowice.pl/ (zaktadka Dialogi Biblioteczne).
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